Minetes

Minetest als Spiel- und Lernumgebung

Im Folgenden wird beschrieben, wie Sie Minetest als (lokalen) Server im Klassenraum (... und natirlich auch jedem anderen
Bildungsort ...) einrichten und wie sich Spieler:innen mit dem Server verbinden. Noch mehr Informationen zu Minetest
finden Sie auf unserer Webseite: www.multimediamobile.de/sued-minetest © multimediamobil — Region Stid (CC BY-SA 4.0)
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Download und »lnstallation«: Laden Sie »Minetest« von der Seite www.minetest.net/downloads herunter. Machen Sie
anschlieBend einen Doppelklick auf die gepackte Datei und ziehen Sie den Ordner »minetest-5.x.x-win64« heraus.
»Minetest« benotigt Schreibrechte, der Ordner muss also an einem geeigneten Speicherplatz abgelegt werden (zum
Beispiel auf dem »Schreibtisch« oder in »Dokumente«). Die Startdatei von »Minetest« befindet sich im Ordner bin.
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= | minetest-54.1-winé4.zip  Tools fiir komprimierte Ordner

Start Freigeben Ansicht Extrahieren
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#F Schnellzugriff
m Desktop minetest-5.4.1-win4
& Downloads

- multimediam

& . System (C)

- Tauschordner
OneDrive

W Computer
s 3D-Objekte
= Bilder
m Desktop

= Nakumente
1 Element

Dateiordner
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= | bin
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m Desktop
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%] libiconv-2.dll

[ libintl-8.dll

] libleveldb.dil

1% libogg-0.dil

1] libsglite3-0.dlIl
%] libstdc++-6.dll
=] libvorbis-0.dll
%] libvorbisfile-3.dll
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| libwinpthread-1.dIl

& minetest.exe
%] OpenAL32.dIl
[ zlib1.dll
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Neu
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31.05.2021 14:29
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Server einrichten: Fir die Einrichtung eines (lokalen) Minetest-Server empfehlen wir fiir den Rechner, auf dem der Server
laufen soll, unser Minetest-Paket (www.multimediamobile.de/sued-minetest), da in diesem Paket schon viele Mods (also

kleine Zusatzprogramme) und eine vorkonfigurierte Welt enthalten sind.

© multimediamobil — Region Siid (CC BY-SA 4.0)
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Netztwerk/WLAN und IP-Adresse: Alle beteiligten Rechner (inklusive des Minetest-Server-Rechners) miissen im selben
Netzwerk/WLAN sein, damit man in einer gemeinsamen lokalen Welt spielen kann. AuRerdem muss man die IPv4-Adresse
des Minetest-Server-Rechners ermitteln.

¥ Windows PowerShell = O X
Apps und Features

Windows PowerShell

Mobilitatscenter Copyright (C) Microsoft Corporation. Alle Rechte vorbehalten.

PS C:\Users\mmm-fortbildung> ipconfig diesen Befehl eingeben

Energieoptionen

Ereignisanzeige Windows-IP-Konfiguration

System )
Drahtlos-LAN-Adapter LAN-Verbindung* 3:

Gerate-Manager Medienstatus
Netwerkverbindungen Verbindungsspezifisches DNS-Suffix:

Drahtlos-LAN-Adapter WLAN:
Datentragerverwaltung

Verbindungsspezifisches DNS-Suffix:
IPv6-Adresse 2
Tempordre IPv6-Adresse 2
Verbindungslokale IPv6-Adresse . :

Computerverwaltung

d Windows Powershell

Windows PowerShell (Administrator)

IPv4-Adresse : 192.168.178.43
Subnetzmaske 4 e85 955 2550
Standardgateway A

-

Task-Manager

i Ethernet-Adapter Bluetooth-Netzwerkverbindung:
Einstellungen
Medienstatus : Medium getrennt

Explorer Verbindungsspezifisches DNS-Suffix:

Suchen Tunneladapter Teredo Tunneling Pseudo-Interface:

Ausfihren Verbindungsspezifisches DNS-Suffix:
IPv6-Adresse 2
Verbindungslokale IPv6-Adresse . :
Standardgateway

PS C:\Users\mmm-fortbildung>

Herunterfahren oder abmelden

Rechtsklick Startbutton d

* ACHTUNG: Je nach Einstellungen des Netzwerkes kann die IP-Adresse »dynamisch« sein. Das bedeutet, dass bei jedem
Neustart des Minetest-Server-Rechners eine neue IP-Adresse generiert wird. Man muss dann jedes Mal die neue IP-
Adresse ermitteln und die Spieler:innen-Rechner missen fiir die Anmeldung im Spiel diese neue IP-Adresse verwenden.



& Minetest 5.4.1 [Hauptmen(] _

ViiRetest Game

Einstellungen fiir den (lokalen) Minetest-Server

[

HIHETEETEFIHE

Splel starten = Spiel beitreten | Inhalte | Einstellungen = Mitwirkende

ﬁ Kreativmodus Welt wéhlen:

Schaden einschalten Bauland [minetest] h wahlen, falls vorhanden ...

ﬁ Server hosten

Server veroffentlichen

Name
ﬁ AdminName
Passwort
ﬁ Ak
Entfernen Mods auswahlen Neu h ... sonst neue Welt anlegen.
Serverport
nur im Ausnahmefall andern ﬁ

30000 Spiel hosten h

* Name und Passwort beliebig wahlbar, aber keine Sonderzeichen oder Leerzeichen

Server einrichten: Fir die Einrichtung eines (lokalen) Minetest-Server empfehlen wir fiir den Rechner, auf dem der Server
laufen soll, unser Minetest-Paket (www.multimediamobile.de/sued-minetest), da in diesem Paket schon viele Mods (also
kleine Zusatzprogramme) und eine vorkonfigurierte Welt enthalten sind. © multimediamobil — Region Siid (CC BY-SA 4.0)
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& Minetest 5.4.1 [Hauptmend) =
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Einstellungen fiir (lokale) Minetest-Spieler:innen

B

I . % C

w10/ 42 * ¥ Your Land
» 30/ 93 ~ Asia Thailand - BrainCraft Game Name / Passwort
5/ 25 WY *** SkyBlock! *** by Telesight
6/ 30 - Tunnelers' Abyss
4/ 30 * ¥ Capture the Flag (Classes!)
w2299+ ® ¥ CatLandia [0.4 OR 5.0+]
a 21/ 60 *¥ SurvivalGo
2/ 60 * ¥ Survival server No. 521

IP-Nummer und Port vom Server eintragen

Offentlich zugdngliche Server ... q

SpielerName *

@ 19/ 90 @ BlockCity Creative [0.4, 5.x]
1/ 20 * ¥ Pandorabox

1/99+ » ¥ Blocky Survival

w17/ 64  ®¥ Nico's World [0.4 OR 5.0+] N R < —

* Name und Passwort beliebig wahlbar, aber keine Sonderzeichen oder Leerzeichen

Client einrichten: Auf den Spieler:innen-Geraten (Client) reicht es, wenn man die unveranderte Minetest-Version von der
Minetest-Seite nimmt (www.minetest.net/downloads). Man kann aber auch hier unser Minetest-Paket verwenden.
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minetest.conf: Im bin-Ordner des Minetest-Servers befindet sich eine Datei namens »minetest.conf«. Mit Hilfe dieser Datei
kann man die Sprache einstellen, Rechte vergeben und den Tag/Nachtzyklus ausschalten. Offnen Sie die Datei mit einem
Texteditor (»WorldPad«).

_ W/ minetest.conf — C\Users\mmm-fortbildung\Desktop\minetest-5.4.1-wint4
Start  Freigeben  Ansicht () File Edit View Selection Find Packages Help
58]

i
An Schnellzugriff Meuer Eigenschaften Auswahlen
anheften 4 Ordner - L 5] -

minetest.conf

menu_last game = minetest

Zwischenablage QOrganisieren MNeu Offnen

- v 4 > minetest-5.4.1-winb4 > + 0 minetest-5.4.1-.. @ 1aﬂgUHgE‘ = de

~ Ll

Name Anderungsdatum Typ
7 Schnellzugriff i e e e
clientmods 12.09.2021 1912 Dateiordner

creative mode = true

m Desktop enable damage = false
+ Downloads doc 12.09.2021 19:12 Dateiordner _
N e fonts 12.09.2021 19:12 Dateiordner {—Z*I'Iab]_e_Ser"Uer" true
~ muimediam games 12.09.2021 1912 Dateiordner =
€. System (C) oo oy name = AdminName
locale 12.09.2021 19:12 Dateiordnel
. Tauschord c G202 1057 Myataimrdnar
= lauschordner mods 15.09.2021 10:57 Dateiordnel server announce = -FalSE
OneDrive screenshots 16.09.2021 16:26 Dateiordner 0

creative mode = true

textures 2.09.2021 19:12 Dateiordner
-8 Computer ., ~
P worlds 22.09.2021 14:22 Dateiordner

enable damage = false

3 3D-Objekte -| debug.txt 23.09.2021 11:58 Textdokument

= Bilder & minetest.conf 22.09.2021 15:47 CONF-Datei

default privs interact, shout, fast, home, zoom, fly

m Desktop _| minetest.conf.example 31.05.2021 14:28 EXAMPLE-Date

time speed = 0

= Dnknimentes S

16 Elemente

ACHTUNG: Die Datei »minetest.conf« wird erst nach dem ersten Starten und SchlieBen von »Minetest« angelegt. Ander-
ungen darf man nur vornehmen, wahrend das Spiel nicht lauft. Damit hier hinzugefligte »default_privs« fir Spieler:innen
wirksam werden, missen sie vergeben sein, bevor die Spieler:innen sich das erste Mal auf dem Server anmelden.



Und jetzt: Ihr Server lauft, alle Spieler:innen haben sich eingeloggt? Wie geht’s weiter? Wie bedient man Minetest? Was

bedeutet Creativ-Modus? Ausfuhrlichen Antworten in Texten, Bildern, Videos und FAQs finden Sie auf unserer Material-

Seite zu Minetest unter: www.multimediamobile.de/sued-minetest

Interesse an weiteren Fortbildungen oder einer Projektbetreuung: Sie hatten gerne weitere Fortbildungen zu Minetest

oder anderen Themen? Sie mochten im Minetest im Unterricht einsetzen, bendtigen aber Hilfe? Dann nehmen Sie Kontakt
mit uns auf: thien@multimediamobile.de © multimediamobil — Region Siid (CC BY-SA 4.0)
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